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LEGO®-MODSZER A 21. SZAZADI KOZNEVELESBEN
LEGO®-METHOD IN THE 21ST CENTURY PUBLIC EDUCATION

OSSZEFOGLALO

A LEGO®-egyre hangstlyosabb szerepet tolt be napjaink oktatisaban. A kora gyermekkori
neveléstdl a koznevelésen at a felsdoktatasig mindeniitt jelen van. Tanulmanyunk megprobalja
feltarni azokat a sajatossagait, amelyek alkalmassa teszik erre a generaciokon ativeld szerep-
korre. Teszi ezt elsdsorban a Nyiregyhazi Egyetem kontextusaba agyazva, hiszen az intézmény
tevékeny szerepet vallalt abban, hogy ezt a tevékenység-kdzpontu, a jatékpedagogiaval és az
élménypedagogiaval egyarant kapcsolatban alld6 modszert megismertesse, elterjessze, €s a
hasznalataval 6sszefliggd kutatasokat végezzen. frasunk kitér a LEGO-eszkozokkel valé tani-
tasban rejlo lehetdségekre, kiilon szamba véve a hagyomanyos LEGO-elemeknek és a temati-
kus eszkdzkészleteknek a fejlesztési potencialjat, mikozben hangsilyozza a mddszer elsddle-
gességét. Ravilagit a STEM tertiletek és a robotika fontossagara, majd bemutatja a LEGO-
modszernek és egy, szamtalan iskolaba bevezetett modszertani megujulast jelentd programnak
(Komplex Alapprogram) az érintkezési pontjait. Mérleget vonva, ugyanakkor a jovébe mu-
tatva szeretne érvelni amellett, hogy a 21. szdzadi magyar kéznevelésnek meghatarozo ténye-
z06jét lathatjuk a LEGO-modszerben.

Kulesszavak: LEGO®, jatékpedagogia, élménypedagogia, robotika, STEM, Komplex Alap-
program

ABSTRACT

LEGO® plays an increasingly prominent role in today's education. It is present everywhere,
from early childhood education to public education to higher education. Our study tries to
reveal the characteristics that make it suitable for this intergenerational role. It does this pri-
marily within the context of theUniversity of Nyiregyhaza since the institution has taken an
active role in introducing and disseminating this activity-oriented method, which is related to
both playful learning and experiential education, and conducts research related to its use. Our
article interpret the possibilities in teaching with LEGO-tools, taking into account the deve-
lopment potential of traditional LEGO-elements and thematic tool sets, while emphasizing the
primacy of the method. It highlights the importance of STEM fields and robotics, and then
presents the points of contact between LEGO-method and a methodological renewal program
introduced in countless schools (Komplex Basic Program). Taking stock, but at the same time
pointing to the future, it wants to argue that we can see the LEGO-method as a defining factor
of Hungarian public education in the 21st century.

Keywords: LEGO®, playful learning, experiental education, robotics, STEM, Complex Basic
Program
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LEGO-modszer a 21. szazadi kéznevelésben

1. Bevezetés

Az oktatas innovéacioja sziikségszerlien egyiitt jar j pedagogiai modellek, ta-
nitasi-tanulasi stratégiak megjelenésével, melyek a jelen pedagogiai gyakorla-
tara épitve, ugyanakkor uj elemekkel gazdagitva célozzdk meg a pedagogiai
kultGravaltast és a tanulasi folyamat hatékonyabba tételét. Altalaban elvek,
modszerek €s tevékenységek egymast gazdagitd egyiittese eredményezi egy-
egy Uj modszertan vagy modszertani elem megjelenését, melynek alkalmazha-
tosagat leginkabb az mutatja meg, killja-e az idd probajat. A LEGO® Csoport
90 éve akkor is azt idotallosag bizonyitéka, ha a cég alapitasa kozvetleniil nem
hozhato Osszefiiggésbe oktatasi célokkal. Az 1930-as években létrejott dan
csaladi kisvallalkozasnak viszont mar az induléstdl ott volt a filoz6fidjadban a
,,tObb mint jaték” elve, s a csalad harmadik generacioja nemcsak elterjesztette
a kiilonb6z0 jatéktémakat, és nemzetkdzi legoépitd eseményeket hivott életre,
hanem elkészitette az iskolai programokhoz kapcsolodo elso specialis készle-
teket is. Ma mar ,,brand”-ként tekintiink a masfél sz4z orszdgban forgalmazott,
évente sok milliard épitéelemet gyartd és gyakorlatilag minden héaztartasban
ismert jatékra, ami a filmtdl a tematikus vidamparkon at a haszndlati targyakig
szamos pillanataban jelen van az életiinknek (v6. Robertson—Breen, 2014; Lip-
kowitz, 2019). Hogy az évszéazad jatékanak valasztott eszkdz hogyan torhetett
utat az oktatds vildgaba, arra részben valaszt adhat a cég 1998-bol szarmazd
szlogenje: ,,Csak képzeld el...”. Az oktatds gyermekkozponti megujitasara to-
rekve iranyzatok tobbségében jelen van az egylittmiikddés, az egyéni sajatos-
sagok érvényesiilése, a jatékon keresztiili tapasztalatszerzés, csakiigy mint a
LEGO-eszkozokkel valo tevékenykedésben. A vilageégnél egy 1980-ban meg-
alakult 6nall6 részleg — LEGO Educational Products Department — kezdett el
foglalkozni az oktatasi célu termékek fejlesztésével, a LEGO-eszkdzoknek a
tanitasban valo felhasznalhatosagaval, s innentdl kezdve mar egyenes ut veze-
tett ahhoz, hogy a LEGO-modszer az oktatasi szintérnek is meghatarozo sze-
repldje lehessen.

2. A LEGO-eszkozokkel valo tanitasban rejlo lehetéségek

A 20. szazadi jatékelméletek a kiilonbozdségeik ellenére is felfedeztek a jaték-
nak, ennek az 6si és elemi cselekvésformanak a fejlesztd hatasat (Maszler,
1996), az ¢lménypedagdgia pedig rairanyitotta a figyelmet a kdzvetlen tapasz-
taldson és aktiv cselekvésen keresztiili ismeretszerzés fontossadgara (Banki—
Hegediis, 2021). A LEGO-eszkozokkel valo foglalkozasnal pedig kevés jobb
példat lehet taldlni az ,,agy-sziv-kéz” 6sszekapcsolodésara, a valds €letbdl vett
problémak modellezésére, a fantazianak és a képzelderdnek a maximalis kiak-
nazéasara. Mindezek a sajatossagok alkalmassa teszik a gyermeki személyiség
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komplex fejlesztésére, a fizikai, a kognitiv, az érzelmi, a szocidlis és a kreativ
készségek egyidejii kihasznalasara. A cég emlitett oktatasi részlegét (ma
LEGO Education) az ilyen irdnyu tapasztalatok tovabbi kutatasokra 0sztonoz-
ték, s bebizonyosodott, hogy minddssze néhany LEGO-kocka tobb mint 20-
féle készség fejlesztését eredményezheti, a képességekhez mért kihivasok pe-
dig flow-¢lményhez juttathatjdk a LEGO-elemekkel foglalkozot (vo. Csik-
szentmihdlyi, 2018).

A jatékos tapasztalatszerzés jellemz6i a LEGO-modszer esetében még fo-
kozottabban érvényesiilnek, a nyilt végli tanulast §sztondzve pedig eldsegitik
az egyéni tanulasi utak kialakitasat. A kutatdsok tovabbi szakaszaiban olyan
elméletek sziilettek (4C, 5E)!, melyek a LEGO-eszkdzokkel vald tanulast a
folyamatadban szemlélik, és teszik alkalmassa arra, hogy intézményes kornye-
zetben is eredményes legyen. A pedagogust Uj szerepkdrbe helyezo eljarasok
foként tematikus eszkdzkészletekkel valosulnak meg, melyek a 2010-es évek-
ben jutottak el Magyarorszagra. Az eszk6zokon kiviil a modszerben szintén
megkésettség mutatkozott, aminek a felszamoldsédban fontos szerepet kapott a
Nyiregyhazi Egyetem 2018 6ta miikodé LEGO® Education Innovation Stu-
digja (LEIS). A vilag 90 orszagaban jelen 1év6 modszertani studiok 6 feladata,
hogy a helyi jellegzetességek figyelembe vételével adaptaljak a LEGO Educa-
tion mddszereit. Egy nagy multu felsGoktatasi intézményben, melynek jog-
elddje a pedagdgusképzésben szerzett leginkabb hirnevet, kiilondsen fontos
volt, hogy a LEGO Education altal képviselt innovativ szemléletet bemutas-
suk, a folyo képzések javara forditsuk, €s a hasznosithatosdgarol a gyakorlo
pedagogusokat is meggydzziik.

S hogy mi adta mindennek az aktualitasat 2018-ban, az tobb tényezdvel is
Osszefiigg. Az emlitett idészakban mar elkezdddtek az egyeztetések a késziild
Uj Nemzeti alaptantervvel kapcsolatban, ami id6kozben életbe is 1épett a meg-
jelend kerettantervvel egylitt. Az emlitett dokumentumok kidolgozasaért fele-
1656k tobb helyen hangsulyoztak az ) pedagogiai modszerek fontossagat és a
digitalis ismeretek oktatdsanak jelentdségét. A nyilatkozatok kozott gyakran
konkrétan nevesitve lettek a LEGO-robotok s azok az egyéb eszkdzok, ame-
lyek a hatranyos helyzetli térségekben €16 diakok szamara is vonzova tehetik
az iskolat és a tanulast. Ez teljesen 0sszhangban van azokkal a célkitlizésekkel,
melyek a kdznevelés hatranykompenzacios képességét hivatottak novelni, s
ennek érdekében szorgalmazzak azon modszerek kidolgozasat, amelyek a pe-
dagogiai szemléletvaltast segitik eld. Valdjaban a LEGO-készletek esetében
sem magan az eszk9zon van a hangsuly, ha mogotte nincs kidolgozott, kipro-
balt €s hasznalhat6 modszertan, az 6nmagéban mit sem ér. Kopasz Aniko, a

! 4C: Connect, Construct, Contemplate, Contuniue, bévebben l1asd Sebestyén et al. (2020),
5E — Engagement, Exploration, Explanation, Elaboration, Evaluation, Nagy et al. (2023).
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LEGO Education magyarorszagi szerzodott partnerének iigyvezetdje mar egy
2016-0s interjuban azt nyilatkozta, hogy ,,a gyerekek szivesen hasznaljak a
legdt, de én a hangsulyt nem az eszkdzre, inkabb a modszertanra helyezném.
Véleményem szerint, ha j6 modszertan all egy eszkdz mogott — legyen az egy
falevél, egy kocka, egy kavics, barmi —, és kreativ pedagogus kezébe kertil,
akkor azzal jol és eredményesen lehet tanitani” (Sallai, 2016: 23). S szintén ezt
tamasztja ala ugyanebben az interjuban a LEGO-robotika oktatasaval hazank-
ban szinte legrégebben foglalkoz6 pedagogus, Kiss Robert tapasztalata, aki
szerint ,.ha létezik egy olyan eszkdz, amely kidolgozott modszertannal, bizo-
nyitottan nagy motivald erdvel, gyakorlatkdzelien és latszolag jatékos forma-
ban alkalmas ra, hogy kozelebb hozza a didkokhoz a miiszaki tudomanyokat,
akkor azt hiba nem kihasznalni” (Sallai, 2016: 25). Kiss (2014, 2016, 2020)
irasai nélkiilozhetetlen segitséget nytjtanak a robotprogramozas alapjainak az
elsajatitasahoz.

A tovabbképzéseink kidolgozasakor a Nyiregyhazi Egyetemen éreztiik a
kozoktatasban dolgozo, gyakorld pedagdgusoknak azt az igényét, amely a té-
maval kapcsolatos modszertan megismerésére vonatkozott. Eleinte kissé para-
doxnak tlint az a helyzet, hogy az eszkdzbeszerzések gyorsabban lezajlottak,
mint a tanartovabbképzések, tobb intézménybe hamarabb eljutottak a legijabb
tematikus LEGO-készletek, minthogy rendelkezésre alltak volna az azokat
hasznalatba vevo értd kezek. Nemegyszer ez a tanacstalansag és tapasztalat-
lansédg, mindenféle eldismeret akadalyozta a robotok ,,munkaba allitasat”. Az
1d6 viszont siirgetett, hiszen amig Magyarorszagon 2018—19-ben — tantermi
kornyezetben — tijnak szdmitottak ezek az eszk6zok, sok nyugat-eurdpai isko-
laban mar tobb éve a mindennapok realitasai koz¢ tartoztak. (A 3. generacios
Mindstorms EV3 robotot példaul 2013-ban dobta piacra a cég, azaz mire a
magyar iskolakban elterjedt, a LEGO Education mar a kivezetésén és az 1jabb
modell elterjesztésén gondolkodott.)

A beiskolazasi szlogenek kozott gyakran taldlkozunk a LEGO névvel, a
LEGO-eszkozokkel timogatott oktatassal, egyes altalanos iskoldkban mar elsé
osztalytol torekednek arra, hogy nemcsak szakkor formdjaban és nemcsak a
tehetséggondozas eszkdzeként, hanem tantargyi keretben is a képességfejlesz-
tés bevett modszere legyen. Nyilvan a kiillonbozo helyi, orszagos €s nemzet-
kozi versenyek tovabbi lehetdségeket adnak arra, hogy a legtehetségesebbek
tovabbfejlddhessenek a STEM-tanulasban (Science, Technology, Engi-
neering, Mathematics), bar ahogy a késdbbiekbdl kideriil, a LEGO-moédszer
kozel sem csak az emlitett teriileteken hasznalhat6. Bizonyos eszkozkészletek
kozépiskolaban is eredményesen alkalmazhatok, a felsGoktatast tekintve pedig
orvendetes, hogy a pedagogusképzésben részt vevo hallgatok is egyre nagyobb
szamban ismerhetik meg a modszert, amelynek kedveltségét az e témaban szii-
let6 szakdolgozatok, OTDK-dolgozatok jelzik. Beszédes, hogy a Nyiregyhazi
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Egyetem jelenleg hatalyos Intézményfejlesztési tervében szamtalanszor eld-
fordul a LEGO kifejezés mint az ismeretatadas és kompetenciafejlesztés spe-
cifikusan intézményi eleme. A digitalis tanuldstdmogatés és a tdvoktatds esz-
koztaranak bemutatasa mellett kiemelt cél a LEGO-eszkézokkel tamogatott
konstruktiv pedagogiai médszerek megismertetése a pedagogus hallgatokkal.

2.1. Fejlesztés hagyomdnyos LEGQO-eszkozokkel

A LEGO tulajdonképpen gytijtéfogalomnak is tekinthetd, s az oktatasi célu
eszkozkészletek mellett szintén fontos szerepiik van azoknak a hagyoményos
LEGO-téglaknak (bricks), melyek mar az 1980-as években a nyugat-eurdpai
gyermekes csaladok 70%-aban megtalalhatoak voltak. Valojaban az eszkoz
ezeknek koszonheti az ismertségét, a késébb oktatasi eszkozkészletekkel dol-
goz6 pedagogusok is ezeken keresztiil szerezték a LEGO-eszkozdokkel kapcso-
latos elsé tapasztalataikat, ezek miatt nem kell senkinek elmagyaréazni, hogyan
kell két LEGO-elemet 0sszeilleszteni, vagy hogyan tegyiik meg az els6 1épé-
seket példaul a LEGO-robotok létrehozédsa kapcsan. Az viszont kevésbé is-
mert, hogy ezekkel a hagyomanyos, szinte minden haztartasban megtalalhato
LEGO-eszkozokkel — amit a LEIS trénerei a hordozas és a tarolas sajatossagai
okan csak ,,vodros LEGO-ként” emlegetnek — ugyanolyan modon fejleszthetd
a diakok problémamegoldd ¢és kreativitasi képessége. Tovabbképzéseinken
igyeksziink felhivni a figyelmet arra, hogy az épitdelemek altali gondolkodas-
hoz nem mindig sziikségesek specidlis eszk6zok €s oktatdsi tananyagok, az
esetek jelentds részében elegendé némi pedagogusi leleményesség €és adapta-
ciora valo készség. A LEGO Educationnek van egy valojaban specialis, de na-
gyon egyszert, 12 db DUPLO-téglabdl allo készlete (Six Bricks), ami remek
példat ad arra, hogyan lehet ezt a jatékot rovid, szorakoztato tevékenységekbe
integralni, s kozben szamtalan készséget fejleszteni. Ennek mintajara a peda-
gbogusok altal dsszevalogatott, esetleges darabszamu és formaja elem szintén
alkalmassa valhat jatékos fejlesztésre. Bar a Six Bricks eredendden 4—6 éves
gyermekeket céloz meg, egyes jatékok a késdbbi életkorban is élvezhetdk, sot
a ,,vodros LEGO-val” végzett, a népszerli Activity szabalyait a LEGO-ele-
mekre alkalmazo Bricktivity vagy a memoriabdl torténd toronyépités a felnot-
tek szamara is szorakoztato, a kozdsség-, illetve csapatépitd programoknak
gyakran alkalmazott eleme. A képzéseken tobb példat mutatunk arra, hogyan
lehet ilyen elemeket felhasznélni a legkiilonb6zObb tantargyak tanitdsaban.
Mivel a LEGO-tégla nem pusztan épitdjaték, hanem a jo jatéktargy ismérveit
magaban hordozva egyszerre lehet targy €és szimbolum, részben ismert, de ren-
delkezik ismeretlen tulajdonsagokkal, kiillondsen sok lehetdséget ad a kisérle-
tezésre, a felfedezésre, a probalkozasra. Kevés olyan tantargyat lehet emlitent,
amelyben ne lenne alkalmazhat6. A redl teriileteken valo felhasznalasa sokszor
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magatol értetddd (pl. megolddsok modellezése a matematikdban, fizikaban,
technikaban, kémidban, biologiaban), de a huméan targyakhoz kapcsol6do tor-
ténetek megépitése, illetve a rajtuk keresztiil val6 kommunikacié szintén szam-
talan készség fejlesztéséhez jarulhat hozza a problémamegoldastol az egyiitt-
mikodésen at a prezentalasig (vo. Lengyelné—Racsko—Szits, 2021). Talan
még tavolabbinak tlinik az olyan tantargyakkal valo koncentracid, mint a test-
nevelés vagy az ének-zene, de ezekre vonatkozoan szintén tobb jo Gtlet sziile-
tett mar. Bar a képzéseink tematikajahoz szorosan nem tartozik hozza, néhany
jo gyakorlatot minden alkalommal igyeksziink megosztani a résztvevokkel,
részben azért, hogy lassdk ennek a moddszernek a komplexitasat, masrészt
olyan helyzetekben is tudjanak kreativ megoldasokat talalni, amelyekben te-
matikus készletek hianyaban vagy a megfelel6 mennyiségii tematikus készlet
hianyéaban csak ezekre a hagyomanyos LEGO-eszkozokre tdmaszkodhatnak.

2.2. Fejlesztés tematikus LEGOQO-eszkozkészletekkel

Tovabbképzéseink foként tematikus eszkozkészletekre, azon beliil is a roboti-
kaval kapcsolatos készletekre fokuszalnak. Ezek a kereskedelmi forgalomba
nem keriild, hanem kifejezetten oktatasi felhaszndlasra szant termékek a ha-
gyomanyos LEGO-eszkozokkel kompatibilisek, szdmos tulajdonsdgukban —
szin, anyag, forma stb. — azonosak. Az 1958-as LEGO-szabadalom 6ta minden
készlet Osszeépithetd. Miben masok mégis ezek az eszk6zok? A LEGO Edu-
cation tudatos, sok szakember — koztiik pedagdgusok — bevonasaval zajlo, fo-
lyamatos fejlesztdmunkéjanak eredményeképpen olyan termékek jonnek létre,
melyek esetében mar nem masodlagos jelentdségii a gondolkodasi készségek
fejlesztése, hanem nagyon is fontos szempont az ismeretek dtadasa. Valgjaban
forditott a jaték-tanulés relacié a hagyomanyos LEGO-eszkdzokkel szemben.
Mindkét esetben 1€nyeges szerephez jut az élményszerlis€ég, am mig a hagyo-
manyos LEGO-elemek vonatkozasaban elsédleges funkcioja a jatéknak van, s
ennek mintegy masodlagos hatasa a készségfejlesztés, a tematikus oktatasi
készleteknél a tanulas keriil el6térbe, de mindez szintén jatékos moédon, Grom-
forrast jelentd tevékenység keretében torténik. Ezeknek az eszkdzkészleteknek
a kiils6 megjelenése az iskolai hasznalatra optimalizalt. A stabil milanyag ta-
rolédobozok, a peremes fedél, a doboz tartalmanak szortirozdsa mind azt a célt
szolgélja, hogy a készlet a tantermi munkéaban gyorsan, biztonsagosan és tan-
targy-pedagogiai szempontbdl hatékonyan alkalmazhat6 legyen. A képzésein-
ken ezekre a jellegzetességekre ugyszintén rairanyitjuk a figyelmet osztalyte-
rem-menedzsment cimszo alatt. A dobozokat idealis esetben 3-4 {6 hasznalja,
ez a fajta tevékenységmodell szintén az iskolai felhasznalast, a csoportmunkat
tamogatja leginkdbb. Nem mindegyik tematikus eszkozkészletnek, de a robo-
tikaval kapcsolatosaknak nélkiilozhetetlen kiegészitdi azok a LEGO Education
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altal fejlesztett szoftverek, amelyeket laptopon vagy mas okoseszkdzon hasz-
nalva lehet elvégezni a robotok programozasaval Osszefiiggd feladatokat.
Emellett ki kell emelni azokat a szoveges segédanyagokat (feladatlapok, ora-
tervek, tanari atmutatok, értékeldlapok, épitési utmutatok), amelyek mind a
tandrakon, mind a szakkori és tehetséggondozd foglalkozasokon jol hasznal-
hatok. Intézményes nevelés keretében alkalmazhaté tematikus eszkozkészlete-
ket tobb korosztaly szdmara készit a LEGO Education, igy a kora gyermekkor-
tol (1d. Sebestyén—Nagy—Szabo, 2020) a kozépfoka oktatasig minden
¢letkorban 1étjogosultsaga van ezeknek az eszkozoknek. Az életkori ajanlést a
dobozokon kiviil a pedagdégusoknak szant utmutatokban, illetve az online fe-
lilleten olvashatjuk, s6t az azonos korosztalyba tartozé gyermekek differencialt
foglalkoztatasara szintén taldlunk otleteket. Az elvégzendd feladatok minden
készlet esetében a helyi elvarasokhoz igazithatok, s nemcsak kdnnyen adaptal-
hatok, hanem a fokozatossag elvét kovetve a gyors indulés utan kiegyensulyo-
zott haladast biztositanak a gyermekek képességszintjéhez igazodva.

3. Robotika az oktatasban

Felvetodhet a kérdés, hogy a szamtalan tematikus készlet koziil miért élveznek
prioritast a robotikaval dsszefiiggdek, és miért erre fokuszalnak a tovabbkeép-
zéseink. Tény, hogy napjaink informatikai fejlesztései koziil meghatarozoé a
robotika, am a robotok felhasznalhatésdga a mindennapi élet szamtalan teriile-
tén megmutatkozik, és az oktatasbdl is egyre nagyobb teret hodit el. Egy friss
magyar kutatds azt mutatja, hogy ,,a robotikai eszk6zok hasznélata még nem
¢épiilt be teljesen sem a hétkoznapi pedagogiai tevékenységek kozé (és félo,
hogy nem is jut el minden tanul6hoz), sem az élménypedagdgiai repertoarba”,
ennek ellenére a pedagdgusok véleménye nagyon kedvezd, és a robotokkal tor-
ténd oktatas jelenbeli alapfeladat (Mez6—Szaboné, 2021: 19-32). Nemcsak az
altalanos iskolaban és a kozépfoku oktatasban jutnak szerephez a robotok, ha-
nem mar az évodai nevelésben is eredménnyel hasznaljak dket, gondoljunk
csak a padlorobotok terjedésére, illetve a LEGO Education altal a kisgyerme-
kek szamara megalkotott Coding Express (Ko6dold Expressz) nevii eszkozre,
mely bar nem robot, de ugyanazokat a teriileteket fejleszti, amelyeket a robo-
tok. A problémamegoldas és az algoritmikus gondolkodas mar kora, illetve
kisgyermekkorban fontos szerephez jut, s a késobbi életkorokban még 1énye-
gesebb, hogy a kritikus gondolkodassal és a kreativitassal egyiitt folyamatos
igénybevételnek legyen kitéve.

A robotok tobb tudomanytertiletet — foként a mar emlitett STEM-diszcipli-
nakat — integralva adnak a gyermekek kezébe egy érdekes eszkozt, aminek a
segitségével ezek a kulcsfontossagi kompetenciak kimagaslo litemben fejlod-
hetnek. A hangsuly tehat nem kozvetleniil a robotika jelenségein van, az épités
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¢s a programozas csak jarulékos folyamatok ebben a komplex rendszerben,
amely a személyiséget holisztikus modon szemlélve a tudas parhuzamos utjait
tartja értékesnek, s egyszerre torekszik a fizikai, a kognitiv, az érzelmi, a szo-
cialis és a kreativ készségek fejlesztésére, a magas szintii alapkészségek kiala-
kitasara. A létrehozott és programozott modellek szdmos miiveltségi teriileten
alkalmazhatok, felhasznalasuk kiterjeszthetd a készség- €s a human tantar-
gyakra, utébbi kapcsan kiilonosen fontos a kommunikécionak és a digitalis
irastudasnak a tdamogatasa. Az eszkdz, a robot mint targy szerepe abban all,
hogy kézzelfoghatova, figyelemfelkeltévé teszi a tudoméanyt. Ha egy problé-
manak van egy targyiasult 6sszetevdje, akkor azaltal a problémamegoldas, az
eredmények megfogalmazésa és a kovetkeztetések levonésa is konnyebbé va-
lik, csaktgy, mint a jelenség prezentdldsa, ami minden esetben fontos dsszete-
voje a tanulasi folyamatnak. A készletekhez tartozo szoftveres alkalmazasok
¢és az egyes projektotletek azt szolgaljak, hogy a gyermekek a valds életben
megjelend, relevans problémakra tudjanak reflektéalni, igy az elvégzett tevé-
kenységiiket jelentdségteljesnek érezhetik. Valojaban minden jatékos tapasz-
talatszerzés 1ényeges jellemzdje, hogy a létrehozott produktumot az egyén a
sajatjanak érzi, a fontossaga, a jelentdségteljessége pedig a vele kapcsolatos
tapasztalatok mélyebb bevésddését eredményezi. A robotika amellett, hogy
rendszerben valo gondolkoddsra 6sztondz, a csapatmunkat tamogatja, ennek
pedig nemcsak az oktatdsban van jelentdsége, a j6vé munkahelyeinek a tobb-
sége szintén igényli a teammunkéaban valé gondolkodést. Példaul az alabb tar-
gyalt Komplex Alapprogramban a leggyakrabban alkalmazott munkaforma
nem véletleniil a csoportmunka, hiszen az egyiittmiitkddésnek olyan ,,mellék-
termékei” is vannak, amelyek a gyermekek kozotti interakciora €s a tanulok
statuszkezelésére kedvezd hatast gyakorolnak (Révész—K. Nagy, 2019b).

4. A LEGO-modszer illeszkedése a Komplex Alapprogramhoz

kentése — 6sszhangban megvalosult projekt eredményének koszonhetd az az
oktatasi-nevelési program, mely 2018 szeptembere 0ta a magyar oktatasi rend-
szernek mindinkabb ismertebb és elterjedtebb tényezdje. A Komplex Alap-
program (KAP) fejlesztési idoszakanak kezdete 2017 elejére datalodik, de ta-
nuldstdmogatd modszertananak és a tanulok statuszkezelését fokuszba allitd
ban) gyokerei ettd] sokkal messzebbre nyulnak, csakiigy, mint a LEGO-eleme-
ken keresztiili tapasztalatszerzéssel foglalkozo kutatasok. A KAP méra mar
nagy méreteket 0ltott, hiszen a fejlesztés és a kiprobalas évein til egyre na-
gyobb aranyban kertil be a kdznevelési gyakorlatba, és terjed el a legkiilonbo-
z6bb orszagrészekben. A 2018-as évszam attekintésiink szempontjabodl azért is

129



Nagy Balazs

jelentdségteljes, mert az emlitett kiemelt palyazati projektben —,,A koznevelés
modszertani megujitasa a végzettség nélkiili iskolaelhagyas csokkentése célja-
bol” — konzorciumi partnerként egyiittmiikddé Nyiregyhazi Egyetemen szin-
tén ekkor adtak at a mar emlitett LEGO Education Innovation Studiot (LEIS),
ami a kozép-kelet-eurdpai régio elsd ilyen jellegii helyszine. A 2018 szén tor-
tént tinnepélyes megnyitot kovetden alig telt el néhany hét, és elindultak azok
a nagy sikernek 6rvendd pedagdgus-tovabbképzések, melyek a KAP célkitii-
z€seit szem elott tartva 1j mddszertant ismertettek meg azokkal az innovativ
pedagdgusokkal, akik lehetdséget lattak a ,téglakon keresztiili tanulasban”. A
KAP és a LEGO-eszkozokkel valo tanulas célkitlizései szerencsésen egymasra
talaltak, amit az is igazol, hogy a Nyiregyhazi Egyetemen a program keretében
kidolgozott 15-féle képzés koziil a LEGO-robotokkal torténd, projektalapt is-
meretatadas sikertdrténetté valt?, és napjainkban is hatékony modon épithetd
be a KAP tobb alprogramjdba az a mddszertani elem, amely a jeleniink oktatési
kornyezetének meghatarozé szerepldje.

A Komplex Alapprogram 6t alprogramot foglal magaban. Ezek célja, ,,hogy
olyan uj modszereket, tanuldsszervezési modokat emeljenek be a mindennapi
pedagdgiai, tanitasi gyakorlatba, melyekkel a tanulds élményszeriivé valik: a
tanul6 aktiv, alkotd részese lesz a tanulasi folyamatnak™ (Révész—K. Nagy,
2019a: 50). A LEGO-modszer valdjaban mindegyik alprogramhoz hozzakap-
csolhato, de ahol igazan ¢letszerti a kotddes, az a Logikaalapt alprogram és a
Digitélis alapu alprogram. Az els6 esetében azért indokolt a LEGO-eszk6zok-
kel val6 tanulés adaptalasa, mert a Logikaalapt alprogramban is dominalnak a
jatékos, élményszerli megkozelitések, a kreativitast 6sztonzd tanulasi kdrnye-
zet, illetve az adott fejlettségi szinthez valo igazodas. A kifejezetten erre az
alprogramra fokuszalo kurzusok soran a képzok tobb logikai alapt jatékkal is-
mertették meg a pedagogusokat, csak hogy egy példat emlitsiink, koztiik volt
a sakk is. Szempontunkbol ez azért relevans, mert a matematikai egyenletek
megoldasa és a programozas mellett a harmadik olyan tevékenységként szok-
tak emlegetni a sakkot, amely a leginkabb hozzajarul az algoritmikus gondol-
kodas fejlesztéséhez. Az alprogramnak a jatékalapti megkozelitéseiben szintén
fontos szerepe van a térszemléletnek, a vizualis reprezentacioknak, amelyekre
a LEGO-eszkozoknek ugyancsak nagy hatdsa van. A téri percepcio, a mentalis
rotacio, a vizualis észlelés ott vannak azok kozott a készségek kozott, amelyek
mar csupan néhany darab LEGO-tégla felhasznalasaval is fejleszthetok. Ha pe-
dig konkrétan a robotikara, illetve a robotok programozasara gondolunk, akkor
még kozvetlenebb a Digitalis alapt alprogrammal vald kapcsolat. Ez az al-
program nem véletleniil tekinti irdnyadonak a technoldgiai miveltséget, az

2 A KAP-os képzések koziil legtobbet a LEGO-eszkdzokkel kapcsolatos modszertani kép-
z¢ésekbdl szervezett az egyetem, 146 intézménybdl vettek részt pedagogusok ilyen képzésen a
palyazatban 0sszesen részt vevo 201 intézménybdl.
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egyes digitélis alapt eszk6zok hasznalatanak modozatait. Ujabb kutatasok sze-
rint a STEM-teriileteken 1étrejovo j munkahelyek jelentds hanyada informa-
tikaval kapcsolatos lesz (1), a jelen pedig azt igazolja, hogy a hagyomanyos
munkahelyek nagy részében szintén elvart az infokommunikacios technolédgiai
(IKT) miiveltség, a halozati egytittmiikodés, a digitalis irastudas. Napjaink ok-
tatasi rendszerében kiemelten kezelt a digitalis tanulastdimogatas, a tdvoktatas
eszkoztaranak megismertetése, a jelenlegi teljes oktatasi kornyezet (Digitalis
Oktatédsi Stratégia, Digitalis Pedagdgiai Modszertani Kozpont) azt célozza,
hogy a 21. szazad iskoldjaban tanulok magabiztosan, kritikus moédon, valamint
magas szinten legyenek képesek az informacios és kommunikacids technolo-
giat hasznalni. Ezt hivatott szolgalni a 2020-ban ¢€letbe 1épett 1j Nemzeti alap-
tanterv, melyben a korabbi informatikat valt6 digitalis kultira nevii tantargy
elnevezése egy Osszetettebb, ,transzverzalis” jellegl teriiletet vetit elénk (Far-
kas—Lénard—Siegler, 2020). Az alaptantervben explicit médon meg is jelenik
a robotika és a kddolas mint a tantargyi ismeretek fontos részét képezo téma.
A robotika és a kodolas egylittes emlegetése pedig azért indokolt, mert a prog-
ramozas tanuldsa onmagaban nem mondhatd izgalmasnak, ha viszont mindez
egy roboton keresztiil torténik, és a forraskddok eredményezte folyamatok a
gyakorlatban kiprobalhatok, akkor mar egészen mas megvilagitasba keriil
mindez. A LEGO-modszer tehat nemcsak a Komplex Alapprogram egyes al-
programjaihoz, de a NAT-hoz valo illeszkedése révén az oktatas tagabb kon-
textusat is meghatarozo tényezdévé valhat.

5. Osszefoglalas

A LEGO-modszernek a Nyiregyhazi Egyetemen vald nyolcéves jelenléte jo
alkalom lehet egyfajta mérleg készitésére, a tapasztalatok Osszegzésére és a
tavolabbi perspektiva felvillantasara. Megtehetnénk ezt adatok mentén is, hi-
szen beszédes lehet, hogy az emlitett KAP-os tovabbképzéseken palyazatos
finanszirozéasban 146 intézménybdl 600 pedagdgus ismerkedett a LEGO-mdd-
szerben rejlo lehetdségekkel (és akkor még nem emlitettiik a palyazaton kiviili,
szintén 30 Oras mddszertani tovabbképzéseket), de kurzusok, workshopok,
nyilt napok, valamint kiilonb6z6 szakmai és ismeretterjesztd programok révén
ettdl joval tobb pedagdgus, leendd pedagdgus és az oktatassal esetleg csak koz-
vetett kapcsolatban all6 ember kaphatott indittatast a modszer megismerésé-
hez. Online versenyeink révén szintén szamtalan oktato kertiilt kapcsolatba a
LEGO-eszkozokkel torténd tanulassal. A LEIS trénereinek célja tobbnyire a
szakmai diskurzus kialakitasa volt, de nagy gondot forditottunk és forditunk
jelenleg is a szemléletformalasra, az eszk6zh6z vald pozitiv attitid megterem-
tésére csakugy, mint a vele kapcsolatos tévhitek eloszlatasara. Fontos ugyanis,
hogy a LEGO-modszerre az azt hasznalok ne varazsszerként tekintsenek,
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hanem latva annak korlatait is hatékony modon épithessék be napi gyakorla-
tukba, sajat céljaikhoz, a tanitand6 témahoz €s a tanuldcsoport sajatossagaihoz
igazodva. Tudjuk, hogy a LEGO-eszk6zok nem alkalmasak minden téméhoz,
s hogy Iéteznek gyorsabb modszerek, s azzal is egyetértiink, hogy a pedago-
gustol nagy foku elkdtelezettséget, kreativitast és sok befektetett munkat igé-
nyel, ugyanakkor kevés olyan élménypedagogiai modszerrdl tudunk, melynek
hasznalata manudlis tevékenységet igényelve tobbek kozott segiti a finommo-
torikus készségek fejlodését, és a megszerzett tudas alkalmazasara fokuszalva
az ismeretek elmélyiilését szolgdlja. A preferalt csoportmunkéaban vald hasz-
nalat mellett tobbféle munkaformaban helye lehet, és nemcsak projektek valo-
sithatok meg altala, hanem akar egy hagyomanyos tanora részletébe is beil-
leszthetd, hangulatteremtd, motivacids céllal vagy az értékelést szolgalva.

Szintén lényeges, hogy az ilyen iranyu ismeretek elsajatitdsa mar a pedago-
gusképzésben elkezdddjon, ennek érdekében jelenleg szabadon valaszthatd
kurzusokat kinalunk az intézmény hallgatdinak. Eddig minden évben sziilettek
szakdolgozatok LEGO-eszkozokkel kapcsolatos modszertani témaban, sot
hallgatonak oktatdéval kozds publikéacioja is gazdagitja a kutatdsi repertoart
(Sebestyén—Nagy-Képes, 2022). Az évek alatt a LEGO Education tematikus
eszkozkészletei valtozdson mentek keresztiil, minden korosztalyban jelentek
meg 0j készletek, melyeknek a lehetdségeit igyeksziink megismertetni, szem
eldtt tartva a modszer elsddlegességét, hiszen valljuk, hogy annak ismerete €s
biztos tudasa mellett egy-egy 0j készlet alkalmazasa mar 6nall6 tanulas révén
is megvalosulhat. A kdznevelés mellett a LEGO-eszkozok atfogjak az ovodai
nevelés vilagat is, s6t jo gyakorlatainkbol szamos példat tudunk emliteni a fel-
sOoktatasban valo eredményes hasznalatukra. Toreksziink ezeknek a lehetdsé-
geknek a szakmai konferencidkon, publikaciokon keresztiili megismertetésére,
hiszen fontos, hogy az 0ij eredmények megjelenjenek a gyakorlatban, és repre-
zentativ kutatasok altal bizonyithatova valjon, hogy a LEGO-modszer a peda-
gbgiai modernizacidnak meghatarozo épitéeleme.
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